Angelas

Pirmiausia pastebékime, kad angelo M P skaicius néra esminis. Mums svarbu,
kiek angelas gali atlikti Suoliy apskritai.

Kadangi M P/deltaM P < 10, tai Suoliy skai¢ius néra didesnis nei 10.

Kiekvieng angelo busena galime apibudinti keturiais dydziais: eilute ir stulpeliu
matricoje, atlikty Suoliy skaiciumi ir HP. Susidarome grafs, kurio virsuné
apibudinama eilute ir stulpeliu matricoje ir atlikty Suoliy skaic¢iumi.

Galime pritaikyti Dijkstros algoritma. Kiekviena karta isrenkame neaplankyta
virSune su maksimaliu H P.

Jei ta virsune (v) butume galéje pasiekti su didesniu H P, turéty egzistuoti kita
virsuné (u), i§ kurios butume atéje.

Jei u jau paimta, tai v virsunés H P jau buty atnaujintas ir didesnis - priestara.

Jei u dar nepaimta, tai jos turimas H P néra didesnis uz virsunés v H P, turint
omenyje tai, kad H P keliaujant gali tik mazéti, tai eidami i$ virSunés w j virsune
v negausime didesnio H P - priestara.

Vadinasi v virSuné pasiekiama su maksimaliu HP. Ja pazymime kaip aplankyta
ir atnaujiname visy kity virsuniy, pasiekiamy is v, gyvybés taskus HP.
Peréjimai i§ virsuniy isplaukia tiesiogiai i angelo galimybiu. Jei kalva kitoje
vir§unéje néra didesné, angelas gali i ja pereiti (nenaudodamas skrydziu). Kitu
atveju, jis gali sunaudoti viena savo skrydj.

Kiekvienai virsunei radome maksimalius galimus H P.

Zinome eilute ir stulpelj, kuriame turi atsidurti angelas. Perrenkame visus jma-
nomus suoliy skaic¢ius. Pasirenkame maziausia Suoliy skai¢iy, kuris uztikrina
maksimaly H P skaiciy i8 visy galimy pasirinkimuy.

Jei HP < 0, angelas keliauti negali.
Virsuniy skaicius yra 100 - 100 - 10 = 100 000.

Jei Dijkstos algoritme naudojama prioritetiné eilé, gaunamas O(nlogn) spren-
dimas. Kitu atveju, gaunamas O(n?) sprendimas.



